Guia Rapido do Intel-Powered intel
Classmate PC de Segunda Geracao:

Colaboracao em Sala de Aula (Turma de Ensino a Distancia Mythware™) - Aluno

A Aprendizagem Electrénica para o Classmate PC permite aos professores a
realizacdo de um controlo sem fios aos computadores dos alunos na sala de aula;

= Partilhe o seu ecr3, texto, voz, video ou ficheiros com os alunos
* Acompanhe e controle o equipamento dos alunos

= Grave e reproduza as sessdes

= Controle questionarios e testes online

Para estabelecer a ligacao com a sua Turma pela Primeira Vez

1. Estudantes:
Defina o seu nome para se identificar na Turma Virtual (prima o botéo do
lado direito do rato no Icone Programa de Estudantes na barra de tarefas
» Definir Nome).
2. Professor e Alunos:
Ligue-se a rede sem fios.
3. Alunos:
Seleccione o seu professor da Lista de Sessao e prima Ligar.
Se a Lista de Sessao nao aparecer: ]
- prima o botado do lado direito do rato no Icone Programa de Alunos
da barra de tarefas » Ligar
- Prima Ligar e junte-se a turma na Barra Flutuante do Programa de
Alunos.
4. Professor:
Aguarde que surja a Lista de Ligacao. Seleccione os alunos e prima o botao
Aceitar.
Ird surgir o icone de Estado do Aluno. Prima o botdo Fixar para manter os
alunos ligados.

Para estabelecer a ligacao com a sua Turma apés a Primeira Vez

1. Professor e Alunos:
Ligue-se a rede sem fios.

2. Professor:
Inicie e ligue-se ao Programa Principal. Sem seleccionar nenhum aluno,
prima o botdo Fixar. Todos os lunos estédo ligados e fixos
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Interagindo com a Sua Turma

Os Alunos podem utilizar o Programa de Alunos para iniciar diversas fungdes
nos seus computadores, de modo a interagirem com a Turma Virtual.

Para aceder a estes recursos, os alunos podem premir o botdo do lado direito
do rato no icone Programa de Alunos na bandeja da barra de ferramentas, no
canto inferior direito do seu ecr3, ou através da Barra Flutuante do Programa
de Alunos no topo central do seu ecra.
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Levantar a Mao Pedir ajuda ao professor

Mensagem Iniciar sessdo de chat com o professor ' a
Remota

Enviar Ficheiro(s) Submeter ficheiro (s) ao computador do professor i
ao Professor (se nao tiver sido desactivada pelo professor) '
Ajuda Ler ajuda Online 3)
Sobre... Apresenta a versao do Programa de Alunos e a

informacao sobre a licenca

Para mais informacdes, por favor visite: www.intel.com/go/classmatepc
www.classmatepc.com
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